                                                                                                                 Приложение 3
Урок-викторина «Своя игра» по юмористическим рассказам А. П. Чехова

Цели: 
 Образовательные: 
1) Повторение, обобщение, а также обогащение сведений о Чехове как человеке и писателе.
2) Закрепление знаний, полученных на предыдущих уроках. 
4) Контроль объема и качества самостоятельного чтения учащихся.
 Развивающие: 
1) Развитие памяти и мышления учащихся.
2) Развитие творческих способностей детей
3) Развитие речи учащихся, умения точно и грамотно отвечать на поставленный вопрос.
 Воспитательные: 
1) Воспитание интереса к творчеству А.П. Чехова.
2) Воспитание квалифицированного читателя, чуткого к художественному слову.
3) Воспитание нравственных качеств личности (доброты, сострадания, честности, искренности, любви к ближнему…)
 Развлекательная

Оборудование: мультимедийное оборудование; презентация: портрет писателя, иллюстрации к рассказам Чехова, таблица для игры; листы для ответов, ручки, 

грамоты для призёров.

Тип урока: повторение и обобщение изученного, проверка знаний учащихся.

Форма урока: урок-викторина.


Учащиеся получили задание перечитать рассказы А. П. Чехова «Толстый и тонкий», «Злоумышленник», «Хирургия», «Пересолил», «Лошадиная фамилия», «Хамелеон». Класс делится на четыре команды, которые соревнуются между собой.
Ответы учеников оцениваются жюри, членами которого являются несколько учителей, приглашенных на урок

Слово учителя. Я приветствую всех на викторине по юмористическим рассказам А. П. Чехова. Сегодня вам предстоит показать те знания, которые вы получили на уроках по рассказам Чехова, а также в ходе самостоятельного чтения. Оценивать ваши ответы будет жюри в составе: (представить жюри).

Юмористические рассказы Чехова относятся к раннему его творчеству. Он начал писать, когда учился в Московском университете на медицинском факультете. В литературных журналах то и дело появлялись рассказы, весёлые шутки, смешные сценки, подписанные весёлыми псевдонимами. И теперь мой первый вопрос к вам. Назовите псевдонимы А. П. Чехова. (Ответы  записываются на листочке, затем передаются в жюри). За каждый правильно названный псевдоним 5 б. 

Короткие и смешные рассказы Чехова поражают неистощимой выдумкой, фантазией, бьющей через край творческой энергией. Рассказы писались на злобу дня и считались рассказами-однодневками. В1886 году вышел сборник под названием «Пёстрые рассказы», вобравший в себя шедевры чеховской юмористики. Писатель не понаслышке знал жизнь своих персонажей. Работая в отцовской лавке, давая уроки, путешествуя, учась в университете, практикуя врачом, Чехов познавал окружающую действительность и переносил её на бумагу.
Через много лет великий русский писатель Иван Бунин говорил, что если бы Чехов написал только два-три рассказа, подобных «Хирургии», «Налиму» или «Пересолил», то и тогда было бы ясно, что «сверкнул замечательный ум», потому что выдумать и сказать хорошую шутку могут только очень умные люди.
«Через столько мировых катастроф, через три войны, через три революции прошла юмористика Чехова. Сколько царств рушилось вокруг, сколько прогремело знаменитых имён, сколько сменилось литературных течений и мод, а эти рассказы-однодневки как ни в чём не бывало живут до сих пор, и наши внуки так же хохочут над ними, как хохотали отцы и деды», - так сказал о ранних юмористических рассказах Чехова Корней Чуковский. Секрет молодости 

юмористических рассказов Чехова в том, что они «врачуют» душу смехом, слезами, состраданием и гневом.

Сейчас перед тем, как начать игру, небольшая разминка. Я буду показывать вам иллюстрации к рассказам Чехова, а вам предстоит отгадать, к какому рассказу данная иллюстрация. Ответы записываем на листочек, затем передаём жюри. (Демонстрируются иллюстрации к рассказам А. Чехова).  


Коротко о правилах игры. Каждая команда по очереди выбирает тему и стоимость вопроса, если команда отвечает правильно, то получает баллы, если неправильно – баллы вычитаются. В игре встречается сектор «Кот в мешке», когда команда должна переадресовать вопрос одному из соперников. Если соперники отвечают правильно, то получают баллы, если неправильно, то соответствующее количество баллов снимается с их счёта. Также есть сектор «Своя игра», когда команда может назначить свою цену вопросу, но она не должна превышать той суммы баллов, которая есть у них на счету. В случае правильного ответа, баллы прибавляются, а в случае неправильного – вычитаются.
На экране появляется таблица, по ходу игры стоимость тех вопросов, которые уже были заданы, стирается, чтобы команды могли ориентироваться, какие вопросы остались.

	«Хирургия»
	  10
	20
	30
	40

	«Пересолил»
	 10
	20
	30
	40

	«Толстый и тонкий»
	 10
	20
	30
	40

	«Лошадиная фамилия»
	 10
	20
	30
	40

	«Злоумышленник»
	 10
	20
	30
	40

	«Хамелеон»
	 10
	20
	30
	40


«Лошадиная фамилия»

10 б. В каком городе жил акцизный Яков Васильевич, который лечил зубы заговором? (Саратов)

20 б. Кто посоветовал лечить больной зуб заговором? (Приказчик Иван Евсеевич)

30 б. «Кот в мешке» Как знахарь лечил зубы на расстоянии? (По телеграфу)

40 б. «Своя игра» Благодаря чему приказчик вспомнил лошадиную фамилию? (Доктор поинтересовался насчёт овса)

«Пересолил»

10 б. Кому принадлежат эти слова: «Это хорошо, что не шалят… Но на всякий случай я взял с собой три револьвера. А с револьвером, знаешь, шутки плохи». (Землемер)
20 б. Как называлась станция, куда приехал главный герой, Смирнов Глеб Гаврилович? (Гнилушки) 

30 б. Почему возница сбежал в лес? (Испугался, что землемер его убьёт) 
40 б. «Своя игра» Объясните смысл названия рассказа. («Пересолил» землемер, то есть переборщил с рассказами о револьверах и своей необычайной силе) 

«Хамелеон»

10 б. Решето с какими конфискованными ягодами нес городовой Очумелов? (С крыжовником)

20 б. Из-за чего на площади поднялся шум? (Золотых дел мастера Хрюкина укусила за палец собака)
30 б. Кому принадлежала собака? (Брату генерала)

40 б. Как вы объясните смысл названия рассказа? ( Хамелеон – животное, которое меняет свой цвет в зависимости от ситуации, так же Очумелов меняет своё мнение в зависимости от того, чья это собака)
«Хирургия»

10 б. Где происходят события рассказа? (В земской больнице)

20 б. «Своя игра» На что пришлось перекреститься дьячку за неимением иконы? (На бутыль с карболовым раствором)

30 б. Каким инструментом Курятин пытался выдернуть больной зуб? ( Щипцами)
40 б. Что осуждает Чехов в этом рассказе? (Необразованность, невежество, тех людей, которые берутся за работу, ничего в ней не смысля) 
«Толстый и тонкий»

10 б. Где встретились бывшие одноклассники-гимназисты? (На вокзале Николаевской железной дороги) 
20 б. Кому принадлежат эти портретные детали: « … только что пообедал на вокзале, и губы его, подёрнутые маслом, лоснились, как спелые вишни. Пахло от него хересом и флёр-д,оранжем». ( Толстому)
30 б. «Кот в мешке» Как тонкий и его семья отреагировали на высокое положение толстого? (Побледнел, окаменел, съёжился, сгорбился, обращается «ваше превосходительство», сын застегнул все пуговицы и вытянулся, длинный подбородок жены стал ещё длиннее)
40 б. Что высмеивает Чехов в своём рассказе? (Чинопочитание, преклонение перед людьми высокого чина) 

«Злоумышленник»

10 б. Зачем подсудимый Денис Григорьев отвинчивал на железной дороге гайки? (на грузила для удочки)
20 б.  Почему отвинчивание гаек считается преступлением? (Поезд может сойти с рельсов)
30 б.  Какая рыба плавает на поверхности воды и ловится без грузила? (Шелишпер, шелеспер)

40 б. Каким в рассказе предстаёт главный герой, Денис Григорьев? (Глупый, необразованный) 

Подведение итогов, награждение победителей и призёров.

Рефлексия.

- Сделайте краткий вывод по юмористическим рассказам А. Чехова.

- Понравился ли вам сегодняшний урок? 
- Какие чувства вы испытывали, когда играли?

Учащиеся выставляют оценки участникам команды, учитель благодарит всех за активное участие в викторине.
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